SPROTNA PRIPRAVA NA POUK PO SKLOPIH
ZNOTRAJ POSAMEZNIH RAZDELKOV UČNIH ENOT

[bookmark: _Hlk109881785][bookmark: _Hlk109881358]UČNA ENOTA 2: THE ANIMAL KINGDOM

	RAZDELEK
	A: At the animal shelter
	VSEBINSKI NASLOV SKLOPA
	Hišni ljubljenčki in izražanje mnenja

	IZOBRAŽEVALNI CILJI
	JEZIKOVNA ZNANJA
(besedišče in izreka,
slovnica)
	SPRETNOSTI IN
PREVLADUJOČE
DEJAVNOSTI UČENCEV
	VAJE V UČBENIKU,
DELOVNEM ZVEZKU
IN DODATNE VAJE

	Učenci:
· se naučijo poimenovati hišne ljubljenčke;
· se naučijo izraziti svoje občutke glede živali;
· se naučijo povedati, katero žival si želijo.

Medpredmetno povezovanje:
· NIT
· DRU
· ŠPO

	Besedišče in izreka:
· hišni ljubljenčki;
· izrazi za izražanje mnenja, občutij in želja (I love, I like, I don’t like, I’d like to have).

Slovnica:
· glagol biti (trdilna in vprašalna oblika ter kratki odgovori);
· glagol imeti (trdilna in vprašalna oblika);
· Present Simple (trdilna in nikalna oblika v 1. osebi ednine);
· I'd like to have a/an …;
· pravilna in nepravilna množina.
	Poslušanje: 
· poimenovanja, pogovori in besedila, vezana na temo hišnih ljubljenčkov in izražanja občutij;
· dejstva in trditve;
· pravilna izreka;
· lomilec jezika.

Branje: 
· navodila;
· strip;
· trditve in vprašanja;
· poimenovanje besedišča na temo hišnih ljubljenčkov;
· pogovori in besedila na temo hišnih ljubljenčkov in izražanja občutij; 
· razlage (Remember BOX, Look!);

Govor: 
· zastavljanje vprašanj in odgovori na njih;
· odgovori na vprašanja učitelja in sošolcev;
· sodelovanje v dialogih in pogovorih;
· igra vlog;
· igri ugibanja;
· verižna igra;
· utrjevanje ustrezne izreke;
· izražanje mnenja o živalih;
· navajanje želja glede živali;
· izvedba razredne raziskave.

Pisanje: 
· zapiski;
· odgovori in rešitve nalog;
· izražanje mnenja o živalih.

Posredovanje:
· razlaga in povzemanje slišanih in branih besedil;
· pogovor o obravnavanih temah;
· vključevanje znanj iz drugih predmetov.
	Vaje v UČBENIKU:
Str. 41-46, nal. 1-10

Vaje v DELOVNEM ZVEZKU:
Str. 33-38, nal. 1-11

DODATNE vaje:
· e-gradiva na spletni strani;t
· zapiski z uvedenim besediščem in jezikovnimi strukturami-


	Učne oblike: 
· frontalna
· individualna
· delo v dvojicah
delo v skupinah
	Učne metode:
· razlaga
· projekcija
· možganska nevihta
· didaktična igra
· pripovedovanje, dvogovor/pogovor
· igra vlog
· razgovor
· delo s slikovnim gradivom
· razredna anketa
· delo po vzorcu
· demonstracija
· vprašanja in odgovori
· delo s slušnim posnetkom
· delo z besedilom 
· sodelovalno učenje
· metoda pisnega izdelka




	DODATNO BESEDIŠČE, STRUKTURE, IZRAZI, KI JIH ŽELIM NAUČITI OZ. JIH ŽELIJO VEDETI UČENCI V TEM RAZDELKU





	DODATNE DEJAVNOSTI, KI JIH ŽELIM IZVAJATI V TEM RAZDELKU






	DODATNE PESMI, RIME IN ZGODBE, KI JIH ŽELIM OBRAVNAVATI V TEM RAZDELKU








	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek A: At the animal shelter

	NASLOV UČNE URE: Hišni ljubljenčki

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/1
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne kartice, kopije ciljnega besedišča ter drugi didaktični pripomočki po želji (plišaste igrače)

	1 Pregled domače naloge
2 Uvodna motivacija - Vislice: Na tablo narišite sliko padala, zraven pa črtice za geslo The animal kingdom. Izvedite igro Vislice tako, da učenci ugibajo črke. Pravilne črke sproti dopišite na črtice v geslu, za vsako odvečno črko pa izbrišite eno vrvico v padalu in učence spodbudite, naj skušajo čimprej uganiti geslo, da ne poškodujejo padalca. Ko je geslo znano, učencem povejte, da prehajate na novo učno enoto s tem naslovom, njihova naloga pa je, da naj to stran v učbeniku poiščejo. 
3 U str. 41 - Vstop junakov v svet živali: Na belo ali interaktivno tablo projicirajte str. 41 iz učbenika. Učencem povejte, da so naši junaki vstavili kamenček v modra vrata in da morajo rešiti uganko (zebra), ki jim bo odprla vrata v magični svet živali. Če uganke ne uspejo rešiti, jim dajte namig, da se rešitev skriva na sliki na tej strani.
4 Elicitacija že znanega besedišča: Izvedite možgansko nevihto na temo živali in jih napeljite na to, da poimenujejo skupine živali. Nato povejte, da boste danes ponovili in nadgradili besedišče na temo hišnih ljubljenčkov, še prej pa boste pogledali, kaj delajo naši junaki v zavetišču za živali.
5 U str. 42, 43, nal. 1a – Branje, poslušanje in kratka obnova: Predvajajte posnetek in učencem naročite, naj zgodbi sledijo v učbeniku na straneh 42 in 43. Po predvajanju učence pozovite, naj na kratko obnovijo bistvo besedila. 
6 U str. 42, 43, nal. 1a – Branje, poslušanje in ponavljanje: Učencem naročite, naj ponovno spremljajo besedilo v učbeniku in ga ponavljajo. Ponovno predvajajte posnetek in ga po vsaki povedi ustavite, da ga učenci ponovijo.
7 U str. 43, nal. 1b - Igra vlog: Učenci lahko odigrajo vloge s pripomočki (npr. plišast kuža, maček, kača) ali pa s slikovnim karticami, ki so v različnih delih razreda ali na tabli in se potem sprehajajo od ene kletke do druge (lahko so slikovne kartice na tabli v narisanih kvadratkih, ki predstavljajo kletko).
8 Uvedba besedišča na temo hišnih ljubljenčkov: S pomočjo slikovnih kartic uvedite besedišče na temo hišnih ljubljenčkov, učenci pa vsako besedo vsaj petkrat ponovijo. 
9 Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnim besediščem
10 U str. 43, nal. 2 – Hišni ljubljenčki na zabavi: Predvajajte posnetek, učenci pa naj s prstom pokažejo, za katere hišne ljubljenčke gre. Nato jim razdelite kopije seznama besed pod slikami, oni pa te kopije prilepijo v zvezek in besede povežejo s slikami tako, da pred besedo napišejo številko. Če nimate kopij ciljnega besedišča, lahko učenci rešitve na kratko, brez prepisa, ali pa na dolgo, s prepisom, zapišejo v zvezek. 
11 U str. 44, nal. 3 - Spraševanje in odgovarjanje: Učence usmerite na pogovor med Emily in Shadowom. Preden učenci izvedejo aktivnost v dvojicah, z enim od učencev zaigrajte pogovor frontalno.
12  DZ, str. 34, nal. 2 – Utrjevanje poimenovanja hišnih ljubljenčkov in kratkih odgovorov
13  Utrjevanje besedišča in zaključek učne ure: Izberite štiri slikovne kartice, ki predstavljajo hišne ljubljenčke, ki so učencem novi. Razdelite jih štirim učencem, ki se postavijo vsak v en kot učilnice. Učencem naročite, naj, ko slišijo ustrezno besedo, s prstom pokažejo na ustrezno kartico. Najprej govorite hišne ljubljenčke po vrsti in skupaj z učenci pokažite na ustrezno kartico, zatem pa govorite besede v naključnem vrstnem redu in vedno hitreje ter sami več ne sodelujte pri kazanju na kartice. Igro lahko nadaljujete tako, da učenci namesto kazanja s prstom k imenovanim slikovnim karticam tekajo po vseh štirih kot psi, skačejo kot zajci, se plazijo kot kače, itd.

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Tekmovanje v poimenovanju besedišča: Na tablo pritrdite slikovne kartice brez njihovega poimenovanja in jih oštevilčite. Učenci si v dvojicah izmenjaje pišejo s prstom na hrbet števila kartic in besede poimenujejo. Če učenci znajo vse hišne ljubljenčke poimenovati, je mogoče to igro spremeniti tako, da je učenec, ki mora poimenovati hišnega ljubljenčka na podlagi zapisane številke, obrnjen stran od table in mora uporabiti za ustrezno poimenovanje tudi svoj spomin.  

	Domača naloga: DZ str. 33, 34, nal. 1, 3 in/ali prepis ciljnega besedišča učne ure 5x 

	Opombe:





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek A: At the animal shelter

	NASLOV UČNE URE: Ponovitev jezikovnih struktur ‘have got’ in ‘would like to have’

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/2
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, vrečka, figurice (npr. iz Kinder jajčke) hišnih ljubljenčkov, slike ali slikovne kartice hišnih ljubljenčkov, kopije ciljnih jezikovnih struktur ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Ponovitev besedišča na temo hišnih ljubljenčkov: V vrečko, skozi katero ni mogoče videti, kaj je v njej, položite figurice igrač, ki predstavljajo hišne ljubljenčke. Če je učencev več, kot je bilo prejšnjo uro uvedenih novih besed, lahko nekatere igračke podvojite. Učencem povejte, da imate v vrečki hišne ljubljenčke in jim razložite navodila. Nato učence posamično pokličite k tabli ali pa sami stopite do njih, da položijo roko v vrečko, si izberejo eno igračo in po otipu oblike skušajo ugotoviti, za katerega hišnega ljubljenčka gre. Pri tem jih vprašajte: Which pet have you got? in jih usmerjajte na odgovore v povedi: I've got a … Če imajo učenci s tvorbo povedi težave, to poved napišite na tablo, pri čemer jih opomnite na rabo nedoločnega člena. Ko tvorijo poved, jim recite: Let's see if you've got a dog/cat/ … in učenca pozovite, naj igračo pokaže vsem učencem ter ponovno tvori enako ali popravljeno poved. Če učenec figurice ne zna poimenovati, naj mu pomagajo sošolci, pri čemer naj to besedo vsaj 5x ponovi.
3. Uvedba 'would like to have': V razred prinesite sliko hišnega ljubljenčka, ki ga imate doma ali pa bi ga želeli imeti ter tvorite povedi s 'have got' ali 'haven't got' in z 'would like to have', npr. Look at this dog. Her name is Pina. Do you know whose dog this is? Yes, she's mine. I've got a dog. I haven't got any other pets but I'd like to have a hamster. Elicitirajte pomen fraze 'would like to have' in jim razložite kratko in dolgo obliko. 
4. U str. 45, nal. 5 in DZ, str. 162, nal. 5 – Slušno razumevanje: Učencem povejte, da učenka z imenom Mandy dela kratko šolsko anketo o hišnih ljubljenčkih, ki jih drugi učenci na šoli imajo oz. si jih želijo. Izpostavite razliko med 'have got' in 'would like to have' ter primere povedi napišite na tablo. Nato dvakrat, po potrebi pa trikrat predvajajte slušni posnetek, učenci pa naj tabelo dopolnijo z manjkajočimi podatki v DZ na str. 162. Nato frontalno preverite rešitve.
5. Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnimi jezikovnimi strukturami
6. U str. 45, nal. 6 – Utrjevanje spraševanja in odgovarjanja o želeni živali: Nekaj učencev vprašajte, katero žival si želijo in vztrajajte pri odgovoru v celi povedi. Vprašanje in en odgovor zapišite na tablo. Nato izvedite verižno igro spraševanja in odgovarjanja, pri čemer učence, ki imajo težave s postavitvijo vprašanja ali odgovora, usmerite na zapis na tabli. 
7. DZ str. 35, nal. 4 – Sudoku: Z učenci ponovite ali jim po potrebi razložite pravila reševanja igre Sudoku (vsaka beseda je lahko napisana samo enkrat v vrstici in stolpcu). Učenci rešujejo nalogo individualno ali v dvojicah. Povejte jim, naj v kvadratke poimenovanja živali samo zapišejo, doma pa jih lahko po želji še ilustrirajo.
8. DZ str. 35, nal. 5a – Mini razredna raziskava: Z učenci preglejte navodila naloge in elicitirajte vprašanja, ki jih bo treba zastavljati, in odgovore na ta vprašanja. Obe vprašanji 'What pets have you got?' in 'What pets would you like to have?' zapišite na tablo in pripišite svoja odgovora, npr. 'I've got a dog. I'd like to have a hamster.', pri čemer po vzoru dialogov v učbeniku besede, ki jih je mogoče menjavati, torej 'a dog' in 'a hamster' podčrtajte ali napišite z rdečo barvo. 
9. Zaključek - U str. 46 – Lomilec jezika: Učenci poslušajo in ponovijo lomilec jezika. Poskušajo ga izgovarjati vedno hitreje. 

	Dodatne naloge in dejavnosti:
· DZ, str. 35, nal. 5b  

	Domača naloga: 
· DZ str. 37, nal. 10 
· povedi o želenih hišnih ljubljenčkih: Učenci zase in za svoje družinske člane zapišejo v zvezek povedi, katere hišne ljubljenčke si želijo.

	Opombe:




	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek A: At the animal shelter

	NASLOV UČNE URE: Izražanje mnenja o hišnih ljubljenčkih

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/3
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, listki s črkami, slikovne in besedne kartice, kopije ciljnih jezikovnih struktur ter drugi didaktični pripomočki po želji.

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Igra razvrščanja: Izberite tri ali več poimenovanj hišnih ljubljenčkov (npr. TORTOISE, BUDGIE, RABBIT), pri čemer besede razrežite na posamezne črke. Črk mora biti toliko, kot je učencev v razredu. Vsakemu učencu dajte listek z eno črko, na tablo pa pritrdite slikovne kartice hišnih ljubljenčkov, ki jih morajo učenci sestaviti tako, da se sami razporedijo v skupine in se postavijo v pravilni vrstni red.
3. Uvedba izražanja mnenja o živalih: Na tablo pritrdite slikovne kartice glagolov za izražanje mnenja oz. čustev (LOVE, LIKE, DON'T LIKE, HATE, AFRAID OF) in elicitirajte njihovo poimenovanje. Nato pod slikovne kartice pritrdite pripadajoče besedne kartice. Kličite posamezne učence k tabli in jim izročite slikovno kartico enega hišnega ljubljenčka ter jim zastavite vprašanje: How do you feel about cats/dogs/hamsters …? Učence s pomočjo besednih kartic napeljite na odgovor v celi povedi, pri čemer pri izreki poudarite, da mora biti pri splošnem izražanju mnenja beseda za ustrezno žival postavljena v množino. Pri tem ponovite pravilo za tvorbo pravilne množine in jih usmerite na LOOK! okvirček na strani 44, ki opozarja na nepravilno množino.
4. U str. 44, Remember BOX razlaga
5. Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnimi jezikovnimi strukturami
6. U str. 44, nal. 4 – Izražanje občutij o živalih: Aktivnost najprej izvedite frontalno, nato pa v dvojicah.
7. U str. 46, nal. 9 – Utrjevanje izražanja svojih občutij o živalih: Aktivnost najprej izvedite frontalno, nato pa v dvojicah.
8. DZ, str. 36, nal. 6, 7 – Utrjevanje izražanja občutij o živalih
9. U str. 45, nal. 7a – Razredna raziskava: Učencem dajte navodila za delo in jih opomnite, da si lahko za raziskavo izberejo poljubnega hišnega ljubljenčka. Rezultate naj si zabeležijo v delovni zvezek na strani 163.
10. Zaključek - Igra Move one step to the left/right: Razložite pravila igre Move one step to the left/right. Ponovite pomen besed 'left' in 'right' ter učencem naročite, naj vstanejo in se razporedijo po razredu. Dajte jim navodila, npr: Those who don't like tortoises, move one step to the left. Those who like spiders, move one step to the right. …

	
Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Utrjevanje besedišča s pomočjo gibanja: Slikovne kartice za izražanje občutij razdelite petim učencem, ki se postavijo vsak v en kot učilnice. Učencem naročite, naj, ko slišijo poimenovanje hišnega ljubljenčka, stečejo k ustrezni slikovni kartici, ki odraža njihovo mnenje glede te živali. Učence, ki držijo slikovne kartice v rokah, po dveh ali treh poimenovanih hišnih ljubljenčkih zamenjajte.

	Domača naloga: 
· U str. 45, nal. 7b in DZ str. 163, nal. 7b
· 5 povedi o svojih občutjih do hišnih ljubljenčkov in/ali 5x prepis ciljnega besedišča (glagolov za izražanje občutij)

	Opombe:




	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek A: At the animal shelter

	NASLOV UČNE URE: Utrjevanje izražanje mnenja o hišnih ljubljenčkih

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/4
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, listki s črkami, slikovne in besedne kartice ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – U str. 46, nal. 8 – Verižna igra: Igro izvedite frontalno ali v dveh do treh večjih skupinah. Glagol 'like' lahko nadomestite s katerim drugim obravnavanim glagolom za izražanje občutij.
3. U str. 46, LOOK! Okvirček – Uvedba veznika 'and' pri naštevanju
4. U str. 46, nal. 10 – Zapis mnenja o živalih: Učenci morajo v svojih povedih zajeti vse obravnavane hišne ljubljenčke. Aktivnost lahko za učence naredite bolj zanimivo tako, da si povedi učenci v parih drug drugemu preverijo, če so zajeli vseh trinajst hišnih ljubljenčkov, ki so v učbeniku na str. 43 in če so le-te pravilno črkovali.
5. Sestava sodelovalnih skupin na podlagi skupnih občutij glede živali: Učence postavite v krog in tvorite povedi, naj stopijo v sredino kroga npr. tisti, ki imajo radi pajke, tisti, ki se bojijo psov itd. (Step forward those who like spiders / are afraid of dogs …). Ko so v krogu štirje učenci, le te izločite iz igre tako, da sedejo skupaj in tvorijo skupino. Sestavite skupine po 4 ali 3 učence.
6. DZ str. 38, nal. 11 – Več glav več ve – sodelovalno reševanje naloge: Učencem razložite pravila sodelovalnega dela v skupinah. Vsak zase naj najprej prebere vsa štiri kratka besedila, nato pa si v delovnem zvezku obkroži trditve, katere mora rešiti. Če so učenci v skupini po štirje, si prvi obkroži trditvi 1 in 5, drugi 2 in 6, tretji 3 in 7 in četrti 4 in 8. Če so v kateri skupini po trije učenci, si prvi obkroži trditve 1, 4 in 7, drugi 2, 5 in 8 ter tretji, najšibkejši 3 in 6. Vsak učenec reši samo svoje obkrožene trditve, potem pa drug drugemu v skupinah rešitve svojih trditev predstavijo. Naloga preostalih članov skupine je, da predstavljene rešitve preverijo in če se z njimi strinjajo, jih tudi sami v svojem delovnem zvezku obkrožijo, če pa se ne, pa skupaj v besedilu poiščejo drugo rešitev in jo nato obkrožijo. Če se glede rešitve v skupini ne morejo poenotiti, prosijo za pomoč in pojasnitev oz. razlago učitelja.
7. Zaključek – U str. 46 - Miles of Smiles: Preberite šalo in preverite njeno razumevanje.

	

Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Košarkarska tvorba povedi: V vsako kinder jajčko dajte na prepognjenem listku, velikem vsaj 8x8 cm, sličico hišnega ljubljenčka. Pripravite toliko kinder jajčk, kolikor je učencev v razredu. Vsak učenec vzame eno kinder jajčko in si ogleda sličico ter na zadnjo stran tega lista zapiše poved glede svojih občutij do te živali, nato pa listek zloži nazaj v kinder jajčko. Učenci lahko te kinder jajčke položijo ali v vrečko ali pa jih zakotalijo v en kot učilnice ter si nato spet izberejo eno kinder jajčko, jo odprejo in preberejo zapisano poved. Učitelj pred tablo postavi 6 košev za smeti, na katerih so slike smilijev (I love, I like, I don't like, I hate, I'm afraid of, I'd like to have) in učence razdeli v dve skupini. Učenci se v teh skupinah postavijo v vrsto in izmenjaje preberejo na glas svojo poved ter nato skušajo kinder jajčko vreči v ustrezni koš. Če zadenejo ustrezni koš, skupina dobi točko. Zmaga skupina z več osvojenimi točkami. 

	Domača naloga: DZ str. 36, nal. 8, 9

	Opombe:




	RAZDELEK
	B: My home is the farm
	VSEBINSKI NASLOV SKLOPA
	Živali na kmetiji

	IZOBRAŽEVALNI CILJI
	JEZIKOVNA ZNANJA
(besedišče in izreka,
slovnica)
	SPRETNOSTI IN
PREVLADUJOČE
DEJAVNOSTI UČENCEV
	VAJE V UČBENIKU,
DELOVNEM ZVEZKU
IN DODATNE VAJE

	Učenci se naučijo:
· poimenovati živali na kmetiji;
· vprašati in povedati, kaj živali jedo;
· vprašati in povedati, kaj živali zmorejo in česa ne zmorejo;
· izraziti svoje mnenje o tem, kako so določene živali koristne;
· vprašati in odgovoriti o svoji najljubši živali.;

Medpredmetno povezovanje:
· NIT
· DRU
· GUM
· ŠPO



	Besedišče in izreka:
· živali na kmetiji;
· živalski zvoki;
· živalska hrana;
· glagoli za opis dejanj in zmožnosti živali.

Slovnica:
· nedoločni člen;
· pravilna in nepravilna množina (cows, sheep, geese);
· glagol imeti (trdilna, vprašalna oblika, kratki odgovori); 
· Present Simple (trdilna in vprašalna oblika v 1. in 3. osebi ednine);
· naklonski glagol can za izražanje zmožnosti (Birds can fly).
	Poslušanje: 
· pesem;
· poimenovanja, pogovori in besedila, vezana na temo živali na kmetiji, živalske hrane in zmožnosti živali;
· dejstva in trditve;
· rešitve.

Branje: 
· besedilo pesmi;
· trditve in vprašanja;
· slikopis;
· pogovori in besedila na temo živali na kmetiji, živalske hrane in zmožnosti živali; 
· razlage (Remember BOX, Look!);
· šala.

Govor: 
· zastavljanje vprašanj in odgovori na njih;
· odgovori na vprašanja učitelja in sošolcev;
· sodelovanje v dialogih in pogovorih;
· igri ugibanja;
· utrjevanje ustrezne izreke;
· opisovanje zmožnosti živali; izražanje mnenja o koristnosti živali.

Pisanje: 
· zapiski;
· odgovori in rešitve nalog;
· opis svoje namišljene kmetije.

Posredovanje:
· razlaga in povzemanje slišanih in branih besedil;
· pogovor o obravnavanih temah;
· vključevanje znanj iz drugih predmetov.
	Vaje v UČBENIKU:
Str. 47-54, nal. 1-12b

Vaje v DELOVNEM ZVEZKU:
Str. 39-46, nal. 1-13b

DODATNE vaje:
· e-gradiva na spletni strani
· YouTube posnetek:
https://www.youtube.com/watch?v=VskbwXTRL7U 
· zapiski z uvedenim besediščem in jezikovnimi strukturami


	Učne oblike: 
· frontalna
· individualna
· delo v dvojicah
delo v skupinah
	Učne metode:
· razlaga, 
· projekcija, 
· možganska nevihta, 
· didaktična igra, 
· pripovedovanje, dvogovor/pogovor, 
· igra vlog, 
· igra ugibanja,
· razgovor,
· delo s slikovnim gradivom, 
· delo po vzorcu, 
· demonstracija,
· vprašanja in odgovori, 
· petje, 
· delo s slušnim posnetkom, 
· delo z besedilom, 
· metoda pisnega izdelka



	DODATNO BESEDIŠČE, STRUKTURE, IZRAZI, KI JIH ŽELIM NAUČITI OZ. JIH ŽELIJO VEDETI UČENCI V TEM RAZDELKU





	DODATNE DEJAVNOSTI, KI JIH ŽELIM IZVAJATI V TEM RAZDELKU






	DODATNE PESMI, RIME IN ZGODBE, KI JIH ŽELIM OBRAVNAVATI V TEM RAZDELKU








	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek B: My home is the farm

	NASLOV UČNE URE: Živali na kmetiji

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/5
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne (in besedne) kartice, kopije ciljnega besedišča ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Ugibanje teme učne ure na podlagi predvajanih živalskih zvokov: Učenci naj na podlagi videoposnetka https://www.youtube.com/watch?v=VskbwXTRL7U, ki ga pa samo v skrajšani obliki slušno predvajajte, a videa ne prikažite, ugibajo temo učne ure. Ko uganejo, da bodo govorili o živalih na kmetiji, jih vprašajte, če poznajo kako pesem na to temo. Nato naj to pesem v učbeniku poiščejo.
3. U str. 47, nal. 1a – Poslušanje in kazanje: Učenci poslušajo pesem in pokažejo na ustrezno sliko živali v rumenem okvirčku pod pesmijo.
4. U str. 47, nal. 1b – Petje pesmi: Učenci ob predvajanju pesem zapojejo.
5. Uvedba besedišča na temo živali na kmetiji: S pomočjo slikovnih kartic uvedite besedišče na temo živali na kmetiji, učenci pa vsako besedo vsaj petkrat ponovijo. 
6. Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnim besediščem
7. U str. 48, nal. 2 – Poimenovanje živali na sliki: Učenci v dvojicah poimenujejo živali na sliki in si nato na podlagi vzorčnega pogovora izmenjaje zastavljajo vprašanja, če so živali na seznamu na sliki ali ne.
8. U str. 48, nal. 3a – Branje slikopisa: Učenci vsak zase preberejo slikopis, ki ga nato frontalno preberite še skupaj. 
9. U str. 48, nal. 3b, DZ  str. 163, nal. 3b – Iskanje napak v besedilu: Učenci poslušajo Billov opis svoje kmetije in besedilu sledijo v delovnem zvezku, kjer označijo in popravijo 5 napak.
10. DZ str. 40, nal. 3 – Utrjevanje poimenovanja živali na kmetiji in kratkih odgovorov
11. Zaključek – Utrjevanje poimenovanja živali: Na tablo pritrdite slikovne kartice brez njihovega poimenovanja in jih oštevilčite. Učenci si v dvojicah izmenjaje pišejo s prstom na hrbet števila kartic in besede poimenujejo. Če učenci znajo vse besede poimenovati, je mogoče to igro spremeniti tako, da je učenec, ki mora poimenovati žival na podlagi zapisane številke, obrnjen stran od table in mora uporabiti za ustrezno poimenovanje tudi svoj spomin. 

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Igra Najdi par: Učencem v naključnem vrstnem redu razdelite slikovne in besedne kartice ciljnega besedišča in jih pozovite, naj najdejo svoj par slikovne in besedne kartice.
· Dodatno utrjevanje besedišča: Izberite štiri slikovne kartice, ki predstavljajo poimenovanja živali na kmetiji, ki so učencem najtežja oz. nova. Razdelite jih štirim učencem, ki se postavijo vsak v en kot učilnice. Učencem naročite, naj, ko slišijo poimenovano žival, s prstom pokažejo na ustrezno kartico. Najprej govorite besede, ki jih kartice prikazujejo, po vrsti in skupaj z učenci pokažite na ustrezno kartico, zatem pa govorite besede v naključnem vrstnem redu in vedno hitreje ter sami več ne sodelujte pri kazanju na kartice. Igro je mogoče nadaljevati s kazanjem na ustrezno kartico z zaprtimi očmi ali pa z gibanjem na različne načine do imenovane živali.

	Domača naloga: DZ str. 39, 40, nal. 1, 2 in/ali prepis ciljnega besedišča učne ure 5x

	Opombe:





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek B: My home is the farm

	NASLOV UČNE URE: Na kmetiji

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/6
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne kartice ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Postavitev v ustrezni vrstni red po abecedi: Učence povabite, da stopijo v krog. Če je učencev več kot 14, kolikor je bilo uvedenih živali na kmetiji, naj tvorijo dva kroga. Razdelite jim slikovne kartice živali, ki si jih ob predvajanju pesmi Old MacDonald had a farm podajajo iz roke v roko in pesem hkrati tudi pojejo. Ko se glasba ustavi, se morajo skladno s slikovnimi karticami, ki jih imajo v rokah, postaviti v ustrezni vrstni red po abecedi. Med postavljanjem v ustrezni vrstni red tišje predvajajte pesem do konca. Ko je pesmi konec, se igra zaključi. Če je skupin več, zmaga tista, pri kateri več učencev stoji v ustreznem vrstnem redu. Ko preverjate rezultate, naj vsak učenec s pomočjo glagola 'imeti' pove, katero žival ima, npr. I've got a bull. I've got a chick. … 
3. Ponovitev besedišča na temo živali na kmetiji in abecede: Učenci zatem, ko povedo, katero žival imajo, učitelju vrnejo slikovno kartico, učitelj pa preveri, na katero črko angleške abecede se beseda začne in črke zapiše na tablo. Pri besedah, ki se začnejo na isto črko abecede, preverite še izreko druge črke v abecedi in tako učence usmerjajte na preverjanje ustreznega črkovanja in vrstnega reda, kar jim bo prišlo prav tudi pri rabi slovarjev. Če imate čas, težje besede (npr. donkey, chick, bull …) črkujte v celoti.
4. U str. 49, nal. 4 – Igra ugibanja: Aktivnost najprej izvedite frontalno, nato pa v dvojicah.
5. U str. 49, nal. 5 – Opis svoje namišljene kmetije: Aktivnost lahko izvedete ustno ali pisno. Če učenci aktivnost izvajajo ustno, v parih, naj si zabeležijo v zvezek vsaj seznam živali. Učencem, ki so spretnejši, naročite, naj svoj opis popestrijo z dodajanjem informacij o številu živali ter da naj pazijo na ustrezno rabo ednine in množine. Izjeme pri tvorbi množine (geese, mice, sheep) zapišite na tablo. Nato nekaj učencev pokličite, da svoj opis predstavijo frontalno in vmes preverjajte z ustrezno rabo glagola imeti, če ima še kdo iste živali in celo isto število le-teh. Ko jih vabite h komentiranju, jih vabite na odgovarjanje v celi povedi, npr: - Has anyone else got any pigs? How many pigs have you got? – I've got six pigs.
6. Zaključek – Igra menjaj mesto: Izberite tri živali na kmetiji, ki si jih učenci najtežje zapomnijo ali imajo težave z njihovo izreko. Učencem izmenično dodelite po eno od teh živali in jim naročite, da ko slišijo svojo žival, morajo menjati mesto z nekom drugim, ki ima isto žival, ko pa slišijo besedo farm animals, pa morajo menjati mesto vsi. V vsakem krogu najpočasnejši ali tisti, ki se je zmotil, izpade. Zmaga učenec, ki najdlje ostane v igri. 



	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Izbira zmagovalne živali na kmetiji: Na belo tablo projicirajte seznam živali na kmetiji in ob predstavitvi kmetije za vsakega učenca naredite zaznamek ali pa vpišite število živali pri vsaki omenjeni živali. Nato naj učenci to seštejejo in rezultate razrednih kmetij seštejejo ter določijo najštevilčnejšo in najmanj pogosto žival.

	Domača naloga: DZ str. 41, nal. 4a, 4b

	Opombe:





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek B: My home is the farm

	NASLOV UČNE URE: Živalska hrana

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/7
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne (in besedne) kartice, koš za smeti in mehka žogica, kopije ciljnega besedišča ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija - Vislice: S pomočjo padala ali lačne nevarne živali izvedite igro vislice z geslom What do animals eat? in elicitirajte besedišče na temo hrane. Nato učencem povejte, da se je Shadow preveč najedel in ga boli trebušček, saj je pojedel preveč sladoleda in čokolade ter jih motivirajte, da v učbeniku poiščejo besedilo na to temo.
3. U str. 50, nal. 6a, b – Delo z besedilom
4. Uvedba besedišča na temo živalske hrane: S pomočjo slikovnih kartic uvedite besedišče na temo živalske hrane, učenci pa vsako besedo vsaj petkrat ponovijo. 
5. Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnim besediščem
6. U str. 51, nal. 7a, DZ, str. 164, nal. 7a – Povezovanje živali s hrano: Ko učenci nalogo rešijo, preverite rešitve, pri čemer tvorite povedi, ki jih učenci ponovijo za vami. 
7. DZ str. 42, nal. 5, 6: Utrjevanje poimenovanja živalske hrane
8. Zaključek – Igra Košarka malo drugače: Učence razdelite v dve ali tri skupine in pred tablo postavite prazen koš za smeti, lahko na tla ali pa npr. na mizo. Najprej pokažite slikovno kartico novega besedišča prvemu učencu v prvi skupini. Če zna kartico poimenovati, lahko stopi 1 do 3 korake naprej (odvisno od razdalje do koša in velikosti razreda), da z mehko žogico zadene koš, če pa slikovne kartice ne zna poimenovati, pa lahko poskusi zadeti koš od daleč. Če zadene koš, dobi njegova skupina 2 točki, če pa se žogica dotakne koša, a ne pade vanj, pa eno točko. Nato je na vrsti prvi učenec v drugi skupini itd.

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Igra Najdi par: Učencem v naključnem vrstnem redu razdelite slikovne in besedne kartice ciljnega besedišča in jih pozovite, naj najdejo svoj par slikovne in besedne kartice.
· Dodatno utrjevanje besedišča: Po razredu pritrdite besedno kartico kokoši, mačke, koze, konja, psa, kače ptice in žabe. Postavite se pred učence in pokažite ter poimenujte živalsko hrano na slikovni kartici, oni pa morajo steči do besedne kartice tiste živali, ki se s to hrano prehranjuje. Nato preverite, če so učenci stekli k ustrezni kartici in tvorite poved, npr. Horses eat grass, hey, grains and vegetables. Učenci, ki so se razvrstili k napačni kartici, izpadejo in vam lahko pomagajo pri izvedbi nadaljevanja igre.

	Domača naloga: Prepis ciljnega besedišča 5x

	Opombe:




	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek B: My home is the farm

	NASLOV UČNE URE: Kaj jedo živali?

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/8
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne kartice, lepilni trak, listi s povedmi ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Igra Prav ali narobe?: Najprej s pomočjo slikovnih kartic ponovite besedišče na temo živalske hrane. S pomočjo lepilnega traka po sredini praznega prostora v razredu naredite črto in določite levo stran za pravilno in desno stran za napačno, pri čemer ti dve strani z lepilnim trakom označite s kljukico in križcem. Učenci nato stopijo na to črto, vi pa tvorite resnične in napačne povedi o tem, kaj živali jedo, npr. Mice eat bones. / Snakes eat birds. / … Ko slišijo poved, morajo skočiti na ustrezno stran črte. Tisti, ki se zmotijo, izpadejo.
3. Uvedba povedi: Na tablo napišite primer povedi (z uporabo barv in podčrtanja) in formulo za tvorbo povedi: Cats eat fish, mice and cannes food. Živali eat hrana. Na podlagi rešitev iz naloge 7a v DZ na str. 164 frontalno tvorite čim več povedi.
4. U str. 51, LOOK! okvirček - Opomnik na razliko med ednino in množino: Učencem razložite, da je na navedeno vprašanje možen odgovor v ednini ali množini in naj pazijo na mesto končnice -s in po potrebi na nedoločni člen. 
5. U str. 51, nal. 7b – Spraševanje in odgovarjanje: Aktivnost najprej izvedite frontalno, nato pa v dvojicah.
6. DZ str. 43, nal. 7 – Utrjevanje tvorbe povedi: Prvi primer naredite frontalno in učence usmerite, naj si pomagajo z že narejenimi primeri in LOOK! okvirčkom.
7. Zaključek – Igra Running Dictation: Učence razporedite v pare ali skupine po tri učence. Na liste papirja ali računalnik zapišite dve resnični in dve napačni povedi, pri čemer dajte učencem navodilo, da mora eden steči do povedi, jo prebrati in narekovati drugemu učencu, pri čemer mora paziti na resničnost povedi in če poved ni resnična, dodati zraven besedo 'don't'. Primer pravilne in napačne povedi napišite na tablo: Dogs eat canned food. Mice don't eat fish. Nato frontalno ali posamično preverite ustreznost zapisanih povedi.

	Dodatne naloge in dejavnosti: /

	Domača naloga: Za vsako od uvedenih vrst hrane (15 – iz U str. 51, nal. 7a) učenci v zvezek napišejo poved, katere živali se z njo prehranjujejo. 

	Opombe:





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek B: My home is the farm

	NASLOV UČNE URE: Zmožnosti živali

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/9
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne kartice, kopije ciljnega besedišča ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Uganke: Učencem povejte, da boste opisali štiri živali, njihova naloga pa je, da v zvezek zapišejo, za katero žival gre. Če živali ne znajo poimenovati v angleščini, jo lahko tudi v slovenščini, pri čemer za vsak pravilen odgovor v slovenščini dobijo 1 točko, za vsebinsko pravilen, a pravopisno neustrezen odgovor v angleščini 2 točki in za vsebinsko in pravopisno ustrezen odgovor v angleščini 3 točke. Pri opisovanju uporabljajte mimiko.
Animal 1: It's a small animal. It's shiny orange. It lives in water. It can swim. (a goldfish)
Animal 2: It's a small animal with long ears. It's shy and it can run fast. It eats vegetables. (a rabbit)
Animal 3: It's a long animal. It can't walk because it hasn't got legs. (a snake)
Animal 4: It's a big and beautiful animal that can run fast, jump over fences and kick hard. (a horse)
3. Uvedba besedišča na temo zmožnosti živali: S pomočjo slikovnih kartic uvedite besedišče na temo zmožnosti živali, učenci pa vsako besedo vsaj petkrat ponovijo. 
4. Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnim besediščem
5. U str. 52, nal. 8a, b – Povezovanje povedi s slikami: Učenci naj odgovore zapišejo v zvezek. Nato predvajajte slušni posnetek in preverite rešitve.
6. Uvedba povedi: Na tablo napišite primer povedi (z uporabo barv in podčrtanja) in formulo za tvorbo povedi: Ducks can swim. Živali can aktivnost. Nato po primerih iz naloge 8a frontalno zastavljajte vprašanja in z učenci skupaj v celih povedih odgovarjajte: What animals can swim and bite hard? What animals can smell well, bite hard and fetch a ball? What animals can jump, climb trees and purr? …
7. U str. 52, LOOK! okvirček - Uvedba razlike med ednino in množino
8. U str. 52, nal. 8c – Utrjevanje tvorbe povedi o zmožnostih živali: Za živali na slikah v učbeniku na str. 53, nal. 9, frontalno tvorite povedi v ednini in množini, npr. A dog can run fast. Dogs can run fast. …
9. U str. 52, nal. 8d – Spraševanje in odgovarjanje: Aktivnost najprej izvedite frontalno, nato pa v dvojicah.
10. U str. 52, Remember BOX – ponovitev izražanja zmožnosti s can in can't
11. Zaključek – Igra Squat down if the sentence is wrong: Učencem povejte, da se boste igrali igro na izpadanje. Vi boste tvorili resnične in neresnične povedi o zmožnostih živali, njihova naloga pa je, da ko poved slišijo, da v 3 sekundah odreagirajo, če je poved pravilna ali ne, in sicer tako, da vsi stojijo in če je poved pravilna, ostanejo v stoječem položaju, če pa je nepravilna, pa počepnejo, npr. Dogs can bite hard. Fish can't swim. … Če v učilnici nimate dovolj prostora za gibanje, lahko igro izvedete s kazanjem palca navzgor oz. navzdol.

	Dodatne naloge in dejavnosti: 

	Domača naloga: 5x prepis ciljnega besedišča

	Opombe:





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek B: My home is the farm

	NASLOV UČNE URE: Kaj živali zmorejo?

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/10
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne kartice, (listi s povedmi) ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Katera slika manjka?: Z učenci s pomočjo slikovnih kartic ponovite besedišče prejšnje učne ure. Nato izberite 6 slikovnih kartic, ki prikazujejo zmožnosti živali, in jih pritrdite na tablo. Naročite jim, naj se za 10 sekund obrnejo stran ali zaprejo oči, vi pa eno od teh kartic odstranite. Prvi učenec, ki v angleščini poimenuje kartico, ki je bila odstranjena, dobi 1 točko ali pa bonbon. Manjkajočo kartico pritrdite nazaj na tablo in aktivnost ponovite z odstranitvijo druge kartice. Če je aktivnost učencem prelahka, lahko ob vsaki odstranitvi kartice vrstni red preostalih, ki ostanejo na tabli, premešate. Ko ste šli skozi vseh šest kartic, celotno aktivnost ponovite z drugimi šestimi karticami. Namesto govorjenja na glas je mogoče odgovore zapisovati v zvezek in si jih nato ob menjavi zvezka v paru pregledati.
3. U str. 53, nal. 9 – Igra ugibanja: Aktivnost najprej izvedite frontalno, nato pa v dvojicah.
4. U str. 53, nal. 10 – Zapis povedi o zmožnostih živali
5. DZ str. 44, 45, nal. 8-12 – Utrjevanje navajanja zmožnosti živali
6. Zaključek – Igra Pantomima: Izvedite igro Pantomima na temo zmožnosti živali.

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Igra Running Dictation: Učence razporedite v pare ali skupine po tri učence. Na liste papirja ali računalnik zapišite dve resnični in dve napačni povedi (npr. Snakes can fetch a ball. Rabbits can dig holes. Parrots can swim. Pigs can walk on land.), pri čemer dajte učencem navodilo, da mora eden steči do povedi, jo prebrati in narekovati drugemu učencu, pri čemer mora paziti na resničnost povedi in če poved ni resnična, 'can' spremeniti v 'can't' oz. 'can't' v 'can'. Primer pravilne in napačne povedi napišite na tablo: Dogs can run fast. Mice can't talk. Nato frontalno ali posamično preverite ustreznost zapisanih povedi.

	Domača naloga: Za slike iz DZ na str. 44, nal. 8, zapiši dolge povedi v zvezek (npr., Dogs can fetch a ball.). 

	Opombe:





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek B: My home is the farm

	NASLOV UČNE URE: Kako so živali koristne?

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/11
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne kartice, kopije ciljnega besedišča ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Vislice: S pomočjo padala ali lačne živali izvedite igro vislice z geslom The most important animal on the farm in učence vprašajte, katera žival je po njihovem mnenju najpomembnejša na kmetiji in zakaj tako menijo.
3. U str. 54, nal. 11, DZ, str. 164, nal. 11 – Slušno razumevanje: Učencem povejte, da se tudi naši junaki pogovarjajo o tem, katera žival je najpomembnejša na kmetiji ter da naj med poslušanjem dopolnijo razpredelnico v delovnem zvezku.
4. Uvedba besedišča na temo koristnosti živali: S pomočjo slikovnih kartic uvedite besedišče na temo koristnosti živali, učenci pa vsako besedno zvezo vsaj petkrat ponovijo. 
5. Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnim besediščem
6. U str. 54, nal. 12a – Uvedba tvorbe povedi o koristnosti živali: S pomočjo slikovnih kartic frontalno skupaj z učenci tvorite povedi.
7. U str. 54, nal. 12a – Razgovor o najljubši živali na kmetiji: Aktivnost najprej izvedite frontalno in preberite pogovor med Charlijem in Shadowom. Nato nekaj učencem frontalno zastavite Charlijevo vprašanje, zatem pa naj učenci pogovor izvedejo še v dvojicah, tako da vsakdo zastavi vprašanje in nanj odgovori.
8. U str. 54, nal. 12b – Spraševanje in odgovarjanje: Aktivnost najprej izvedite frontalno, nato pa v dvojicah.
9. DZ str. 46, nal. 13a, 13b – Utrjevanje besedišča in tvorbe povedi
10. Zaključek – Igra Pantomima: Izvedite igro Pantomima na temo koristnosti živali.

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Tekmovanje v poimenovanju besedišča: Na tablo pritrdite slikovne kartice o koristnosti živali brez njihovega poimenovanja in jih oštevilčite. Učenci si v dvojicah izmenjaje pišejo s prstom na hrbet števila kartic in besedne zveze poimenujejo. Če učenci znajo vse koristne aktivnosti živali poimenovati, je mogoče to igro spremeniti tako, da je učenec, ki mora poimenovati koristno aktivnost na podlagi zapisane številke,  obrnjen stran od table in mora uporabiti za ustrezno poimenovanje tudi svoj spomin.  

	Domača naloga: Prepis ciljnega besedišča 3x in/ali 5 povedi o koristnosti živali

	Opombe:





	RAZDELEK
	C: It's a wild world!
	VSEBINSKI NASLOV SKLOPA
	Svet divjih živali

	IZOBRAŽEVALNI CILJI
	JEZIKOVNA ZNANJA
(besedišče in izreka,
slovnica)
	SPRETNOSTI IN
PREVLADUJOČE
DEJAVNOSTI UČENCEV
	VAJE V UČBENIKU,
DELOVNEM ZVEZKU
IN DODATNE VAJE

	Učenci se naučijo:
· poimenovati divje živali;
· povedati, kako se živali gibljejo;
· vprašati in povedati, kakšna je žival;
· poimenovati dele telesa živali;
· opisati živali.

Medpredmetno povezovanje:
· NIT
· DRU
· GUM
· ŠPO

	Besedišče in izreka:
· divje živali;
· glagoli za opis gibanja živali;
· pridevniki za opis živali;
· deli telesa živali.

Slovnica:
· velelnik;
· What is … like? / What are … like?;
· Naklonski glagol can za izražanje zmožnosti (trdilna, nikalna, vprašalna oblika in kratki odgovori);
· Present Simple (trdilna in nikalna oblika v 3. osebi ednine in množine).

	Poslušanje: 
· pesem;
· poimenovanja, pogovori in besedila, vezana na temo divjih živali in opisa živali;
· dejstva in trditve;
· rešitve.

Branje: 
· besedilo pesmi;
· trditve in vprašanja;
· slikopis;
· pogovori in besedila na temo divjih živali in opisa živali; 
· razlage (Remember BOX, Look!);
· šali.

Govor: 
· zastavljanje vprašanj in odgovori na njih;
· odgovori na vprašanja učitelja in sošolcev;
· sodelovanje v dialogih in pogovorih;
· utrjevanje ustrezne izreke;
· opis živali.

Pisanje: 
· zapiski;
· odgovori in rešitve nalog;
· opis živali;
· zgodba po igri s kocko.


Posredovanje:
· razlaga in povzemanje slišanih in branih besedil;
· pogovor o obravnavanih temah;
· vključevanje znanj iz drugih predmetov.
	Vaje v UČBENIKU:
Str. 55-63, nal. 1-11b

Vaje v DELOVNEM ZVEZKU:
Str. 47-56, nal. 1-17

DODATNE vaje:
· e-gradiva na spletni strani
· del. list A/AN
· delovni list Crazy mixed-up animals
· miselni vzorec za opis živali
· zapiski z uvedenim besediščem in jezikovnimi strukturami
· video posnetek:
https://www.slideshare.net/MrsRaff/mixed-up-animals


	Učne oblike: 
· frontalna
· individualna
· delo v dvojicah
delo v skupinah
	Učne metode:
· razlaga
· projekcija 
· možganska nevihta 
· didaktična igra 
· pripovedovanje, dvogovor/pogovor 
· igra vlog 
· razgovor
· delo s slikovnim gradivom 
· delo po vzorcu 
· demonstracija
· vprašanja in odgovori 
· delo z učnimi listi 
· petje
· delo s slušnim posnetkom 
· delo z besedilom
· metoda pisnega izdelka



	DODATNO BESEDIŠČE, STRUKTURE, IZRAZI, KI JIH ŽELIM NAUČITI OZ. JIH ŽELIJO VEDETI UČENCI V TEM RAZDELKU





	DODATNE DEJAVNOSTI, KI JIH ŽELIM IZVAJATI V TEM RAZDELKU






	DODATNE PESMI, RIME IN ZGODBE, KI JIH ŽELIM OBRAVNAVATI V TEM RAZDELKU








	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek C: It's a wild world!

	NASLOV UČNE URE: Divje živali

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/12
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne kartice, kopije ciljnega besedišča ter drugi didaktični pripomočki po želji (npr. kopije nal. 2 na str. 57 v učbeniku)

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Vislice: S pomočjo padala, lačnega krokodila ali lačnega morskega psa  izvedite igro vislice z geslom Wild animals in izvedite možgansko nevihto na to temo.
3. Iskanje besedila v učbeniku: Učencem povejte, da so se tudi naši junaki znašli v divjini, kjer pa je veliko čudnih živali. Naročite jim, naj to besedilo v učbeniku poiščejo.
4. U str. 55, 56 nal. 1a - Branje, poslušanje in kratka obnova: Predvajajte posnetek in učencem naročite, naj zgodbi sledijo v učbeniku. Po predvajanju učence pozovite, naj na kratko obnovijo bistvo besedila. 
5. U str. 56, nal. 1b – Dopolnjevanje besedila: Učenci samostojno ali v dvojicah ustno dopolnijo besedilo.
6. U str. 55, 56, nal. 1a – Branje, poslušanje in ponavljanje: Učencem naročite, naj ponovno spremljajo besedilo v učbeniku in ga ponavljajo. Ponovno predvajajte posnetek in ga po vsaki povedi ustavite, da ga učenci ponovijo.
7. U str. 55, 56, nal. 1c - Igra vlog 
8. Uvedba besedišča na temo divjih živali: S pomočjo slikovnih kartic uvedite besedišče na temo divjih živali, učenci pa vsako besedo vsaj petkrat ponovijo. 
9. Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnim besediščem
10. U str. 57 nal. 2 – Živali v živalskem vrtu: Predvajajte posnetek, učenci pa naj s prstom pokažejo, za katere živali gre. Nato jim razdelite kopije seznama besed pod slikami, oni pa te kopije prilepijo v zvezek in besede povežejo s slikami tako, da pred besedo napišejo številko. Če nimate kopij ciljnega besedišča, lahko učenci rešitve na kratko, brez prepisa, ali pa na dolgo, s prepisom, zapišejo v zvezek. 
11.  Zaključek – Tekmovanje v poimenovanju živali: Učence razdelite v dve skupini, ki se postavita v vrsto. Na tablo pritrdite vseh 20 slikovnih kartic in jih oštevilčite. Nato v vrečko dajte 20 listkov, oštevilčenih 1 do 20. Učenci izmenjaje vlečejo iz vrečke listke in poimenujejo slikovno kartico, ki ustreza izvlečeni številki. Za vsako pravilno poimenovanje in ustrezno izreko dobi skupina 2 točki, za pravilno poimenovanje z neustrezno izreko 1 točko in za nepravilno poimenovanje 0 točk.   

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· U str. 56, nal. 1b - pisno

	Domača naloga: Prepis ciljnega besedišča 5x 

	Opombe:





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek C: It's a wild world!

	NASLOV UČNE URE: Gibanje živali

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/13
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne kartice ali figurice divjih živali (npr. iz Kinder jajčke), kopije ciljnega besedišča, (listi s povedmi) ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Ponovitev besedišča prejšnje učne ure: S pomočjo slikovnih kartic ali figuric ponovite poimenovanje divjih živali. Nato učencem dajte navodilo, naj poimenovane živali oponašajo in se gibljejo po razredu.
3. Elicitacija že znanega besedišča: Učence vprašajte, kako se imenovane živali gibljejo ter elicitirajte glagole za poimenovanje gibanja, ki jih učenci že poznajo.
4. Iskanje pesmi v učbeniku: Učencem povejte, da boste obravnavali pesem o gibanju živali in jim naročite, naj jo poiščejo v učbeniku.
5. U str. 58 nal. 3 - Branje, poslušanje in izvedba gibov: Predvajajte posnetek pesmi trikrat. Prvič naj učenci samo berejo, poslušajo in sledijo slikam, nato pa vsebino pesmi povzemite v slovenščini. Drugič naj učenci zraven pesem pojejo, tretjič pa se gibljejo po prostoru in izvajajo gibe. 
6. Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnim besediščem
7. DZ str. 47, 48, nal. 1, 2 – besedni kvadrat
8. Zaključek – Igra Shadow says: Igra Shadow says je enaka igri Simon says. Učencem dajte različne ukaze na temo gibanja živali (npr. Shadow says: Roll like a pig. Walk like a bear. …), pri čemer morajo učenci biti pozorni na ukaze. Če se ukaz začne s Shadow says, ga morajo učenci izvesti, če pa učitelj da učencem ukaz brez fraze Shadow says, pa učenci tega ukaza ne smejo izvesti. Kdor ukaza ne izvede takrat, ko bi ga moral, ali ga izvede takrat, ko ga ne bi smel, izpade.  

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Zapis podobne pesmi, z menjavo živali: Učenci zapišejo svojo pesem, pri čemer ohranijo osnovo pesmi in samo spremenijo živali.

	Domača naloga: Prepis ciljnega besedišča 5x; DZ, str. 48, nal. 3 

	Opombe:




	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek C: It's a wild world!

	NASLOV UČNE URE: Pridevniki za opis živali

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/14
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne kartice, kopije ciljnega besedišča ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Vislice: Izvedite igro vislice z geslom What are animals like? in elicitirajte pomen tega vprašanja. Nato učencem pokažite nekaj slik živali in pri tem zastavljajte to vprašanje.
3. U str. 58 nal. 4a – Uvedba pridevnikov za opis značilnosti živali: Predvajajte posnetek trikrat. Prvič naj učenci samo berejo, poslušajo in s prstom pokažejo na ustrezno sliko, drugič pa besede tudi ponovijo. 
4. Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnim besediščem
5. Utrjevanje besedišča: Utrjujte po štiri do pet besed naenkrat. Izberite štiri oz. pet slikovnih kartic, ki predstavljajo pridevnike za opis živali, ki so učencem najtežji oz. novi. Razdelite jih različnim učencem, ki se postavijo vsak v en kot učilnice. Učencem naročite, naj, ko slišijo ustrezno besedo, s prstom pokažejo na ustrezno kartico. Najprej govorite besede, ki jih kartice prikazujejo, po vrsti in skupaj z učenci pokažite na ustrezno kartico, zatem pa govorite besede v naključnem vrstnem redu in vedno hitreje ter sami več ne sodelujte pri kazanju na kartice. Nato menjajte učence, ki držijo kartice, in igro ponovite, a tokrat naj učenci kažejo na kartice z zaprtimi očmi, po menjavi učencev pa z gibanji na različne načine do imenovane kartice.
6. U str. 59, LOOK! Okvirček – Uvedba 'What is … like?' in 'What are … like?'
7. U str. 59, nal. 4b – Spraševanje in odgovarjanje: Aktivnost najprej izvedite frontalno, nato pa v dvojicah. Najprej naj učenci vadijo samo vprašanja v ednini, nato pa samo v množini.
8. DZ str. 49, nal. 4, 5 – Utrjevanje pridevnikov za opis značilnosti živali
9. U str. 59, nal. 5 – Igra Spomin: Igro je mogoče izvesti na več načinov. Učenci po 1-minutnem ogledu učbenike zaprejo in živali, ki se jih spomnijo iz slike, zapišejo, nato si pri pregledu rešitev s sošolci zamenjajo zvezke in rešitve točkujejo, pri čemer učitelj sam določi, ali bo kriterij za dodelitev točke samo pravilno poimenovanje ali tudi ustrezen zapis. Drugi možni način je verižno naštevanje živali, ki se jih učenci spomnijo, tretji tekmovanje v skupinah itd.

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Igra ugibanja: Učenci si v dvojicah opišejo živali z uporabo barv in pridevnikov za opis značilnosti, drugi pa ugibajo, npr.: It's big and strong. It's black or brown-grey. What is it? (a gorilla)

	Domača naloga: Prepis ciljnega besedišča 5x 

	Opombe:





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek C: It's a wild world!

	NASLOV UČNE URE: Deli telesa živali

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/15
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne kartice, slike mešanih živali iz dokumenta 'Crazy mixed-up animals', kopije ciljnega besedišča ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Prikaz mešanih živali: S pomočjo spletne strani https://www.slideshare.net/MrsRaff/mixed-up-animals prikažite učencem slike mešanih živali in jih povprašajte, katere živali to so, hkrati pa elicitirajte poimenovanje delov telesa, ki tem različnim živalim pripadajo.
3. Uvedba besedišča na temo delov telesa živali: S pomočjo slikovnih kartic uvedite besedišče na temo delov telesa živali, učenci pa vsako besedo vsaj petkrat ponovijo. 
4. Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnim besediščem
5. U str. 60 nal. 6a – Deli telesa živali: Predvajajte posnetek, učenci pa naj s prstom pokažejo dele telesa živali in besede ponovijo.
6. U str. 60, nal. 6b – Spraševanje in odgovarjanje: Aktivnost najprej izvedite frontalno, nato pa v dvojicah. 
7. DZ str. 50, 51, nal. 6-8 – Utrjevanje besedišča na temo delov telesa živali
8. Zaključek – Poimenovanje nenavadnih živali: Učencem prikažite slike živali iz dokumenta 'Crazy mixed-up animals' tako, da jim pokažete sliko živali brez njenega poimenovanja, navedenega pod sliko, oni pa naj te živali poimenujejo. Nato njihova poimenovanja primerjajte z danimi. 

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Utrjevanje besedišča: Utrjujte po štiri do pet besed naenkrat. Izberite štiri oz. pet slikovnih kartic, ki predstavljajo dele telesa živali, ki so učencem najtežji oz. novi. Razdelite jih različnim učencem, ki se postavijo vsak v en kot učilnice. Učencem naročite, naj, ko slišijo ustrezno besedo, s prstom pokažejo na ustrezno kartico. Najprej govorite besede, ki jih kartice prikazujejo, po vrsti in skupaj z učenci pokažite na ustrezno kartico, zatem pa govorite besede v naključnem vrstnem redu in vedno hitreje ter sami več ne sodelujte pri kazanju na kartice. Nato menjajte učence, ki držijo kartice, in igro ponovite, a tokrat naj učenci kažejo na kartice z zaprtimi očmi, po menjavi učencev pa npr. tečejo do imenovane kartice.

	Domača naloga: Prepis ciljnega besedišča 5x 

	Opombe:




	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek C: It's a wild world!

	NASLOV UČNE URE: Opis živali

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/16
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Risanje po nareku: Učencem povejte, da ste ponoči sanjali o pošastni živali in da jo boste opisali, njihova naloga pa je, da jo narišejo. Učencem počasi narekujte opis, oni pa naj to pošast skicirajo. Nato primerjajte risbe pošasti. Primer opisa: This monster has got two heads. On the left head there are three eyes, a beak and two mouths and on the right head there is a mane, one eye, a horn and it has also got two noses. There are two necks that lead into one fat round body. The monster hasn't got any arms but it has got one wing, one fin and one leg and on that leg there are four long claws. 
3. U str. 61, nal. 7 – Povezovanje opisov s slikami: Učenci naj odgovore zapišejo v zvezek. 
4. U str. 61, nal. 8 in DZ, str. 164, nal. 8 – Slušno razumevanje: Učencem povejte, da bodo slišali opise najljubših živali naših junakov, oni pa morajo ugotoviti, za katere živali gre in njihova poimenovanja zapisati v razpredelnico v delovnem zvezku. Nato dvakrat, po potrebi pa trikrat, predvajajte slušni posnetek, učenci pa naj tabelo v DZ na str. 164 dopolnijo z manjkajočimi podatki. Nato frontalno preverite rešitve.
5. DZ str. 52, nal. 9a, 9b – Utrjevanje besedišča na temo delov telesa živali in opisa živali
6. Zaključek – U str. 61, nal. 9 – Opis živali: Aktivnost najprej izvedite frontalno, nato pa kot igro ugibanja v dvojicah. 

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· U str. 61, nal. 9 – Opis živali - pisno

	Domača naloga: DZ, str. 52, nal. 10a 

	Opombe:





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek C: It's a wild world!

	NASLOV UČNE URE: Opis svoje živali

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/17
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, kopije miselnih vzorcev za opis živali ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – DZ str. 53, nal. 10b - Risanje po nareku: Učenci preberejo opis svoje pošasti 2x počasi v dvojicah sošolcu, le-ta pa pošast po opisu nariše. Nati sliki primerjata in se pogovorita o opisu, če je bil dober in natančen ali bi še lahko kaj dodala.
3. U str. 62, nal. 10a, 10b – Delo z besedilom 
4. Ponovitev rabe osnovnih glagolov ('be', 'have got', 'eat', …) in naklonskega glagola 'can' za izražanje zmožnosti za opis živali
5. Razdelitev in lepljenje miselnega vzorca za opis živali
6. U str. 62, nal. 10c – Opis svojega (namišljenega) hišnega ljubljenčka: Učenci zapišejo opise hišnega ljubljenčka v zvezek.
7. Zaključek – DZ str. 56, nal. 16 - rebusi

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· DZ str. 56, nal. 17
· Prebiranje opisov živali in ugibanje, čigav ta opis je: Učitelj pobere zvezke in prebere opise živali, učenci pa ugibajo, kdo je to napisal.

	Domača naloga: DZ, str. 53, 54, nal. 11, 12 

	Opombe:





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek C: It's a wild world!

	NASLOV UČNE URE: Utrjevanje opisa živali

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/18
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne kartice ter drugi didaktični pripomočki po želji

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Uganke: Učencem povejte, da boste opisali štiri živali, njihova naloga pa je, da v zvezek zapišejo, za katero žival gre. Če živali ne znajo poimenovati v angleščini, jo lahko tudi v slovenščini, pri čemer za vsak pravilen odgovor v slovenščini dobijo 1 točko, za vsebinsko pravilen, a pravopisno neustrezen odgovor v angleščini 2 točki in za vsebinsko in pravopisno ustrezen odgovor v angleščini 3 točke. Pri opisovanju uporabljajte mimiko.
Animal 1: It's a pet. It's got a long tail, four paws and claws and soft fur. On the head it's got long whiskers. It can be many colours, but the most usual ones are black, white, brown and gray. It can purr. (a cat)
Animal 2: It lives in the forest. It can be dangerous. It's black or brown and it's got four paws with long sharp claws. It likes fruit and honey. (a bear)
Animal 3: It lives on a farm. It's usually gray or brown and it has got a short mane. It looks like a horse but it's smaller and has longer ears. (a donkey)
Animal 4: It's a very intelligent and curious animal. It lives on a farm. It's got four legs and a small tail and on its head there are two horns.It has also got a long beard on its chin. It gives people milk and meat. (a goat)
3. DZ str. 54-56, nal.  13, 14 – Utrjevanje opisa živali 
4. U str. 62 – Miles of Smiles
5. U str. 63, nal. 11a – Igra s kocko My silly animal: Učenci mečejo kocko in sestavijo svojo zgodbo. V zvezek si najprej samo zabeležijo odgovore, npr. 1. – crocodile, 2. – orange, itd., nato pa zgodbo v razredu ali za domačo nalogo v celoti prepišejo. 
6. Zaključek: Učenci v dvojicah ali manjših skupinah preberejo svoje zgodbe in jih primerjajo med sabo.

	Dodatne naloge in dejavnosti: 

	Domača naloga: DZ, str. 55, nal. 15 in/ali zapis svoje zgodbe s kocko

	Opombe:




	RAZDELEK
	D: Revision
	VSEBINSKI NASLOV SKLOPA
	Utrjevanje znanja

	IZOBRAŽEVALNI CILJI
	JEZIKOVNA ZNANJA
(besedišče in izreka,
slovnica)
	SPRETNOSTI IN
PREVLADUJOČE
DEJAVNOSTI UČENCEV
	VAJE V UČBENIKU,
DELOVNEM ZVEZKU
IN DODATNE VAJE

	Učenci: 
· s pomočjo didaktične namizne igre utrdijo besedišče in jezikovne strukture učne enote 2;
· povežejo vprašanja z odgovori in te pogovore vadijo v dvojicah;
· ponovijo sporočilne namene;
· s pomočjo nabora ciljnega besedišča vadijo učenje učenja ter spoznavajo in preizkušajo strategije za učenje novih besed.

Medpredmetno povezovanje:
· NIT
· DRU
· GUM
· ŠPO
	Besedišče in izreka:
· živali;
· glagoli za izražanje preferenc;
· pridevniki za opis živali;
· deli telesa živali;
· živalska hrana;
· zmožnosti živali.

Slovnica:
· would like to have;
· glagol biti;
· glagol imeti;
· Present Simple;
· ednina in množina; 
· naklonski glagol can;
· Present Simple.
	Poslušanje:
· rešitve nalog.

Branje:
· navodila;
· trditve, vprašanja in odgovori;
· ciljno besedišče.

Govor: 
· zastavljanje vprašanj in odgovori na njih;
· sodelovanje v dialogih in pogovorih.

Posredovanje:
· pogovor o obravnavanih temah;
· pogovor o učenju učenja;
· vključevanje znanj iz drugih predmetov.

	Vaje v UČBENIKU:
Namizna igra/Boardgame: str. 64

Chatterbox: str. 65, nal. 1-3

Ciljno znanje in strategije učenja/Treasure stones: str. 66

Vaje v DELOVNEM ZVEZKU:
Str. 57 – 59, nal. 1 – 5


	Učne oblike: 
· frontalna
· individualna
· delo v dvojicah
· delo v skupinah
	Učne metode:
· razlaga
· razgovor
· did. igra
· delo s slušnim posnetkom 



	RAZDELEK
	E: Check back
	VSEBINSKI NASLOV SKLOPA
	Samoevalvacija znanja

	IZOBRAŽEVALNI CILJI
	JEZIKOVNA ZNANJA
(besedišče in izreka,
slovnica)
	SPRETNOSTI IN
PREVLADUJOČE
DEJAVNOSTI UČENCEV
	VAJE V UČBENIKU,
DELOVNEM ZVEZKU
IN DODATNE VAJE

	Učenci: 
- s pomočjo navedenih ciljev preverijo, kaj naj bi znali ob koncu učne enote;
- s pomočjo navedenih ciljev ocenijo svoje znanje.

	Besedišče in izreka:
· živali;
· glagoli za izražanje preferenc;
· pridevniki za opis živali;
· deli telesa živali;
· živalska hrana;
· zmožnosti živali.

Slovnica:
· would like to have;
· glagol biti;
· glagol imeti;
· Present Simple;
· ednina in množina; 
· naklonski glagol can.
	Branje:
· Cilji enote. 

Samoevalvacija znanja učne enote 2

Posredovanje:
· pogovor o obravnavanih temah;
· pogovor o naučenem;
· načrtovanje in evalvacija lastnih procesov učenja.
	Vaje v UČBENIKU:
Str. 67

Vaje v DELOVNEM ZVEZKU:
Mini projekt, str. 60


	Učne oblike: 
· frontalna
· individualna
· delo v dvojicah
	Učne metode:
· samovrednotenje znanja
· izdelava ptičje hiške.





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek D: Revision

	NASLOV UČNE URE: Utrjevanje znanja učne enote 2

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/19
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, kocke

	1. Pregled domače naloge
2. Razgovor o učni enoti 2: Z učenci se pogovorite o tem, kaj vse so se v učni enoti 2 naučili.
3. DZ str. 58, nal. 3 – Utrjevanje znanja: Učenci v dvojicah drug drugega sprašujejo, kaj je narisano v določenih okvirčkih. 
4. U str. 65, nal. 1 – Ponovitev jezikovnih funkcij: Učenci v zvezek na kratko napišejo rešitve, lahko pa nalogo učencem skopirate in vprašanja in odgovore povežejo na listu, ki ga pritrdijo v zvezek. Iz vprašanj in odgovorov se lahko naredi igra spomin, ki jo učenci igrajo tako, da iščejo pare med vprašanji in odgovori. 
5. U str. 65, nal. 2 – Preverjanje rešitev in poprava napak: Učenci poslušajo rešitve in preverijo, če so pravilno povezali vprašanja in odgovore v 1. nalogi. Med poslušanjem ustavite posnetek in učence vprašajte, kateri odgovor sledi.  
6. U str. 65, nal. 3 – Igra vlog: Učenci vadijo dialoge iz prve naloge v dvojicah tako, da eden izmed njiju zastavi vprašanje, drugi pa odgovori. Nato vlogi zamenjata.  
7. U str. 66, Treasure stones –  Pregled ciljnega besedišča in aktivnosti na temo učenja učenja: Učenci samostojno naredijo nalogo 1 in v dvojicah nalogi 2 in 3. 
8. Zaključek učne ure - U str. 64 – Namizna igra: Učenci v manjših skupinah izvedejo namizno igro in poimenujejo slike oz. odgovorijo na vprašanja.

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· U str. 65, nal. 1 – prepis vprašanj in pripadajočih odgovorov v zvezek 
· U str. 66, nal. 5 – Učenci si izberejo šest besed, ki si jih težko zapomnijo. Besede zapišejo na kamenčke na listu, list pa pritrdijo na steno v svojo sobo. Besede lahko okrasijo ali poleg njih narišejo, kaj predstavljajo. Cilj dejavnosti je, da besede večkrat vidijo in si jih lažje zapomnijo. Dejavnost lahko za različno besedišče ponovite večkrat med šolskim letom. 

	Domača naloga: DZ str. 57, nal. 1, 2 in/ali U str. 66, nal. 4 – izpis in prevod besed na kamenčkih, ki jih učenci ne razumejo 

	Opombe/Evalvacija ure: 





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek D: Revision
Razdelek E: Check back

	NASLOV UČNE URE: Samoevalvacija znanja, mini projekt

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/20
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, tetrapak mleka, olfa nož, svinčnik, bela akrilna barva, tempera barve, lonček z vodi, čopič, tanka palčka (lahko od lučke), zaščitni sprej, vrv, pištola z vročim lepilom

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija – Kazanje znanja učnih ciljev s palcem: Vprašajte učence, kako dobro znajo določene cilje, ki so napisani v učbeniku na strani 67. S palcem pokažejo, kako dobro menijo, da znajo določen cilj (palec navzgor – dobro, palec naravnost – delno/srednje dobro, palec navzdol – slabo). 
3. U str. 67 – Check back: Učencem skopirajte razpredelnice s cilji in jim naročite, naj si jih zalepijo v zvezek. Nato jih vodite skozi posamezne cilje, učenci pa s kljukico zase ocenijo, kako dobro ta cilj obvladajo. Če določen cilj obvladajo samo delno ali ga ne obvladajo, si še enkrat ogledajo stran v učbeniku oz. zvezku, kjer se določen cilj uvaja in utrjuje. 
4. DZ str. 59, nal. 4 – Komunikacijske funkcije: Učenci izberejo 5 kvadratov iz mreže in jih napišejo pod mrežo. Nalogo lahko popestrijo tako, da z zaprtimi očmi izberejo kvadrate, ki jih bodo rešili ali da drug drugemu povedo, kateri kvadrat morajo rešiti. 
5. DZ str. 60, Mini projekt – izdelava ptičje hišice iz tetrapaka za mleko: Učenci po navodilih izdelajo ptičjo hiško. Pri postopku izdelave jih vodite in prikažite postopek izdelave korak za korakom. 

	Dodatne naloge in dejavnosti: 

	Domača naloga: 
· DZ str. 59, nal. 5
· Učenci doma (do konca) izdelajo ali okrasijo ptičjo hiško (in jo obesijo na balkon ali vrt).

	Opombe/evalvacija ure: 





	NEOBVEZNE VSEBINE

	RAZDELEK
	F: Slurp up words: Sea animals
	VSEBINSKI NASLOV SKLOPA
	Morske živali

	IZOBRAŽEVALNI CILJI
	JEZIKOVNA ZNANJA
(besedišče in izreka,
slovnica)
	SPRETNOSTI IN
PREVLADUJOČE
DEJAVNOSTI UČENCEV
	VAJE V UČBENIKU,
DELOVNEM ZVEZKU
IN DODATNE VAJE

	Učenci: 
· nadgradijo besedišče na temo morskih živali in pridevnikov za opis značilnosti

Medpredmetno povezovanje: 
· NIT
· GUM
	Besedišče in izreka:
· morske živali;
· pridevniki za opis značilnosti.

Slovnica: 
· Present Simple

	Poslušanje:
· besedišče na temo morskih živali;
· pesem.

Branje:
· navodila;
· besedišče na temo morskih živali;
· pesem.

Posredovanje:
· pogovor o morskih živalih;
· vključevanje znanj iz drugih predmetov.
	Vaje v UČBENIKU:
Str. 68, 69, nal. 1, 2, 3

DODATNE vaje:
· e-gradiva na spletni strani


	Učne oblike: 
· frontalna
· individualna
· delo v dvojicah
	Učne metode:
· razlaga
· razgovor
· delo s slušnim posnetkom
· delo s slikovnim gradivom
· didaktična igra






	NEOBVEZNE VSEBINE

	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek F: Slurp up words

	NASLOV UČNE URE: Morske živali

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/21
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, kopij ciljnega besedišča

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija: U str. 69, nal. 3 – Predvajanje pesmi: Učenci z zaprtimi učbeniki poslušajo pesem in v zvezek izpišejo ali pa si samo zapomnijo živali, za katere zaznajo, da so omenjene v pesmi. 
3. Iskanje pesmi v učbeniku: Po omembi delfina, morskega psa in galeba učencem naročite, naj to omenjeno pesem poiščejo v učbeniku nekje v učni enoti 2.
4. U str. 69, nal. 3 – Poslušanje in petje: Pesem večkrat predvajajte, učenci pa naj ji sledijo v učbeniku in jo obnovijo, zraven pojejo in kažejo.
5. U str. 68, nal. 1 - Uvedba besedišča na temo morskih živali: Predvajajte posnetek dvakrat. Pri prvem predvajanju naj učenci besede poslušajo in pokažejo ustrezno sličico, pri drugem predvajanju pa vsako besedo 10x ponovijo. Zatem poimenujte morske živali v naključnem vrstnem redu vedno hitreje, učenci pa naj s prstom kažejo na njih.
6. Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnim besediščem
7. U str. 68, nal. 1 – Utrjevanje poimenovanja besedišča, igra spomin in igra Križci in krožci na temo morskih živali: Učenci se v dvojicah igrajo igro spomin tako, da si poskusijo zapomniti, katera morska žival je oštevilčena s katero številko in se nato sprašujejo: What's number 3? What's number 8? Učenec, ki odgovarja, ne sme imeti vpogleda v učbenik. Za lažjo izvedbo igre si lahko besedišče razdelijo na dva dela in najprej poimenujejo samo  sličice od 1 do 9 in nato v drugem delu od 10 do 16. Hkrati se učenca v dvojicah igrata igro Križci in krožci. Ko učenec pravilno odgovori na sošolčevo vprašanje, lahko v tabeli 3x3 označi svoj dogovorjeni znak (križec ali krožec). Zmaga učenec, ki mu najprej uspe spraviti tri svoje znake v vrsto.
8. U str. 69, nal. 2 – Poimenovanje živali, ki ustrezajo zahtevanim lastnostim
9. Zaključek – Igra menjaj mesto: Izberite tri 3 morske živali, ki so bile za učence nove ali imajo težave z njihovo izreko. Učencem izmenično dodelite po eno od teh živali in jim naročite, da ko slišijo svojo žival, morajo menjati mesto z nekom drugim, ki ima isto žival, ko pa slišijo besedno zvezo sea animals, pa morajo menjati mesto vsi. V vsakem krogu najpočasnejši ali tisti, ki se je zmotil, izpade. Zmaga učenec, ki najdlje ostane v igri. 

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· U str. 69, nal. 3 – Pisanje svoje pesmi: Učenci napišejo po vzoru pesmi svojo pesem ali vsaj eno kitico, tako da spremenijo žival, pridevnik za opis te živali in glagol.
· Igra Spomin: Učenci po 1-minutnem ogledu učbenike zaprejo. Učitelj na tablo napiše črke a – j, vsako v svojo vrstico, in nato učencem naroči, naj v zvezek zapišejo žival, ki ustreza imenovani številki, pri čemer naj učitelj na tablo za kasnejši lažji pregled rešitev na tablo pri vsaki črki zapiše samo številko izbrane živali, npr.: a) 12 in nato npr. vpraša: a) What's number 12? ali Which sea animal is in picture number 12? Pri pregledu rešitev si učenci s sošolci zamenjajo zvezke in vsako pravilno rešitev točkujejo z 1 dodeljeno točko. Učitelj naj sam določi kriterij, ali mora biti beseda za dodeljeno točko pravilno zapisana ali ne.

	Domača naloga: Prepis ciljnega besedišča 5x

	Opombe:








	NEOBVEZNE VSEBINE

	RAZDELEK
	G – Crossing cultures: Animals help humans
	VSEBINSKI NASLOV SKLOPA
	Živali pomagajo ljudem

	IZOBRAŽEVALNI CILJI
	JEZIKOVNA ZNANJA
(besedišče in izreka,
slovnica)
	SPRETNOSTI IN
PREVLADUJOČE
DEJAVNOSTI UČENCEV
	VAJE V UČBENIKU,
DELOVNEM ZVEZKU
IN DODATNE VAJE

	Učenci: 
- berejo in poslušajo besedilo;
- izkažejo razumevanje besedila z izbiro ustreznega odgovora.


Medpredmetno povezovanje:
· NIT
· DRU
	Besedišče in izreka:
· države;
· aktivnosti;
· živali.

Slovnica: 
· Present Simple
	Poslušanje:
· besedilo o živalih, ki jih ljudje uporabljajo v turistične namene in za pomoč pri opravilih.

Branje:
· navodila;
· besedilo o tem, kako ljudje uporabljajo živali po svetu;
· trditve o prebranem besedilu.


Posredovanje:
· razlaga in povzemanje slišanih in branih besedil;
· vključevanje znanj iz drugih predmetov.
	Vaje v UČBENIKU:
Str. 70, nal. 1-3


DODATNE vaje:
· e-gradiva na spletni strani
· video posnetek https://www.youtube.com/watch?v=hCjQL9sBSQA&t=282s  






	Učne oblike: 
· frontalna
· individualna

	Učne metode:
· razlaga
· razgovor
· delo z besedilom





	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek G: Crossing cultures
Razdelek I: Reading for fun

	NASLOV UČNE URE: Delo z besedilom “Animals help humans”, Strip v nadaljevanjih

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/22
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla ter po želji slike človeških opravil, ki nam jih pomagajo opravljati živali

	1. Pregled domače naloge
2. Uvodna motivacija - Vislice: Izvedite igro vislice z geslom Can animals help humans work? in elicitirajte pomen ter odgovore na to vprašanje. Če se učenci ne bodo spomnili primerov, jim lahko pokažete sliko slepe osebe, oranja na njivi, nekoga, ki vleče voz in podobno, a naj bodo vse slike brez živali, da učenci sami ugotovijo, da ljudje živali uporabljamo za vodenje slepih, turizem, prevažanje, prenašanje, kmetijska opravila …
3. U str. 70 - Iskanje besedila o živalih, ki pomagajo ljudem, v učbeniku: Učencem povejte, da boste brali besedilo o živalih, ki ljudem pomagajo delati, njihova naloga pa je, da to besedilo poiščejo nekje v učni enoti 2.
4. U str. 70, nal. 1 – Povezovanje besed in slik
5. U str. 70, nal. 2 – Poslušanje, branje in povzemanje
6. U str. 70, nal. 3 – Izbira ustreznega odgovora 
7. U str. 74 - - Poslušanje in branje stripa Space Buddies, episode 2
8. Zaključek - ogled videa ’14 Animals with Jobs: https://www.youtube.com/watch?v=hCjQL9sBSQA&t=282s  

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· U str. 74 – Igra vlog

	Domača naloga: /

	Opombe:





	NEOBVEZNE VSEBINE

	RAZDELEK
	H – Let's step beyond English: Animals and their habitats
	VSEBINSKI NASLOV SKLOPA
	Bivališča živali

	IZOBRAŽEVALNI CILJI
	JEZIKOVNA ZNANJA
(besedišče in izreka,
slovnica)
	SPRETNOSTI IN
PREVLADUJOČE
DEJAVNOSTI UČENCEV
	VAJE V UČBENIKU,
DELOVNEM ZVEZKU
IN DODATNE VAJE

	Učenci: 
· spoznajo novo besedišče na temo živali in njihovih življenjskih okolij;
· se igrajo igro kopno, zrak, voda.

Medpredmetne povezave: 
· DRU
· NIT
	Besedišče in izreka:
· živali;
· živalska življenjska okolja.

Slovnica: 
· Present Simple;
· Velelnik.
	Poslušanje:
· povedi, kje živali živijo. 

Branje:
· navodila;
· besedišče na temo živali in živalskih življenjskih okolij. 

Posredovanje:
· pogovor o živalskih bivališčih;
· vključevanje znanj iz drugih predmetov.
	Vaje v UČBENIKU:
Str. 71, nal. 1, 2

DODATNE vaje:
· e-gradiva na spletni strani

	Učne oblike: 
· frontalna
· individualna
· delo v dvojicah
· (delo v skupinah)

	Učne metode:
· razlaga
· razgovor
· demonstracija
· delo z besedilom
· delo s slušnim posnetkom
· didaktična igra




	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek H: Let's step beyond English: Animals and their habitats

	[bookmark: _Hlk141000011]NASLOV UČNE URE: Živalska življenjska okolja

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/23
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slikovne kartice in škatla, kopije ciljnega besedišča, mehke žogice, (lepilni trak).

	1. Uvodna motivacija: Poimenovanje živali in iskanje skupnih značilnosti: V škatlo položite s hrbtno stranjo navzgor slikovne kartice nekaj rečnih, morskih, travniških, gozdnih in podzemnih živali, pri čemer uvedite tudi novo besedišče (a turtle, an ant, a mole, a field mouse). Učenci naj jih povlečejo in poimenujejo, vi pa te kartice pritrdite na tablo po skupinah, glede na to, kje te živali živijo, pri čemer ne povejte, po kakšnem kriteriju ste jih razvrstili. Ko so vse kartice razvrščene na tablo, učenci ugibajo, kaj imajo te živali skupnega.
2. Iskanje snovi v učbeniku: Učencem povejte, da boste govorili o bivališčih živali, njihova naloga pa je, da v učbeniku poiščejo stran, kjer so prikazana omenjena bivališča.
3. U str. 71, nal. 1a – Uvedba novega besedišča na temo živalskih življenjskih okolij: S pomočjo slik v učbeniku ali slikovnih kartic uvedite besedišče na temo življenjskih okolij živali.
4. Razdelitev in lepljenje zapiskov s ciljnim besediščem
5. U str. 71, nal. 1a – Povezovanje živali z bivališči: Nalogo je mogoče narediti ustno, frontalno ali v dvojicah, ali pisno. 
6. U str. 71, nal. 1b – Uvedba povedi, kje katere živali živijo in preverjanje rešitev naloge 1a: Na tablo z barvo in podčrtanimi besedami napišite primer in formulo povedi: Turtles live in the sea/ocean. Živali live in/on življenjsko okolje. Nato predvajajte posnetek in preverite rešitve. Posnetek nato predavajte z ustavljanjem še enkrat, pri čemer naj učenci povedi ponovijo.
7. Igra Stand up if the sentence is wrong: Učencem povejte, da se boste igrali igro na izpadanje. Vi boste tvorili resnične in neresnične povedi o tem, kje živali živijo, njihova naloga pa je, da ko poved slišijo, da v 3 sekundah vstanejo, če je poved napačna, in ostanejo na stolih, če je poved resnična, npr. Turtles live on the farm. Camels live in the desert. 
8. Utrjevanje tvorbe povedi z 'live' in rabe besedišča za poimenovanje živali in življenjskih okolij: Učenci v dvojicah tvorijo resnične in napačne povedi o tem, kje katere živali živijo, pri čemer en učenec tvori poved, drugi pa pove, če je le-ta resnična ali napačna. Nato vlogi zmenjata.
9. Zaključek – U str. 71, nal. 2 – Igra Land, air, water: Igro se je mogoče igrati v dvojicah ali manjših skupinah. Učenci si podajajo žogico in izgovarjajo 'air', 'land' in 'water', pri čemer morajo drugi, ki žogo ulovijo, ustrezno žival poimenovati. Imenovanje živali se ne smejo ponavljati.


	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Gibalna igra Land, air, water: Učence povabite v prostor pred tablo ali v zadnji del učilnice, kjer je več prostora. Na sredino z lepilnim trakom zalepite črto, ki bo predstavljala mejo med kopnim in vodo. Učencem razložite pravila igre in jim povejte, da boste imenovali živali, njihova naloga pa je, da ko slišijo žival, ustrezno reagirajo. Če ta žival živi na kopnem, morajo stopiti oz. ostati za črto, če živi v vodi, pred črto, že lahko živi na kopnem in v vodi, na črto in če živi v zraku, morajo poskočiti in po poskoki pristati na istem mestu, od koder so odskočili. Kdor se zmoti, izpade. 

	Domača naloga: Prepis ciljnega besedišča 3x in/ali 5 povedi o tem, v katerih življenjskih okoljih katere živali živijo

	Opombe:





	NEOBVEZNE VSEBINE

	RAZDELEK
	I – Storytime: The bird king
	VSEBINSKI NASLOV SKLOPA
	Zgodba o ptičjem kralju

	IZOBRAŽEVALNI CILJI
	JEZIKOVNA ZNANJA
(besedišče in izreka,
slovnica)
	SPRETNOSTI IN
PREVLADUJOČE
DEJAVNOSTI UČENCEV
	VAJE V UČBENIKU,
DELOVNEM ZVEZKU
IN DODATNE VAJE

	Učenci: 
· berejo in poslušajo besedilo; 
· povežejo slike z besedami; 
· izberejo nauk zgodbe in s tem izkažejo razumevanje besedila;
· zaigrajo zgodbo.

Medpredmetne povezave: 
· NIT
· DRU
· SLO
	Besedišče in izreka:
· besedišče iz zgodbe.

Slovnica: 
· Present Simple
· Past Simple
	Poslušanje:
· zgodba.

Branje:
· navodila;
· zgodba;
· trditve.

Posredovanje:
· razlaga in povzemanje slišanega in branega besedila;
· pogovor o zgodbi;
· vključevanje znanj iz drugih predmetov.
	Vaje v UČBENIKU:
Str. 72, 73, nal. 1-4

DODATNE vaje:
· e-gradiva na spletni strani
· video posnetek https://www.youtube.com/watch?v=EUOi673GFz0


	Učne oblike: 
· frontalna
· individualna
· delo v skupinah
	Učne metode:
· razlaga
· razgovor
· delo z besedilom;
· delo z video posnetkom;
· igra vlog.


 

	Unit 2: The animal kingdom
	Razdelek I: Storytime

	NASLOV UČNE URE: Zgodba The bird king

	ZAPOREDNA ŠT. URE: 2/24
	DATUM: 
	RAZRED:

	UČITELJ:

	UČNA GRADIVA IN PRIPOMOČKI: Touchstone 5 - učbeniški komplet, zvezek, internet, računalnik in zvočniki, interaktivna ali bela tabla, slika ptice, dodatni didaktični material po želji 

	1. Uvodna motivacija - Ugibanje teme učne ure: Projicirajte sliko ptice, ki je prekrita in jo vedno bolj odkrivajte, učenci pa naj ugibajo, kaj je na sliki. Ko nekdo poimenuje ptico, povejte, da bodo učenci prebrali zgodbo o pticah. Elicitirajte naslov zgodbe v slovenščini.
2. Iskanje zgodbe v učbeniku
3. U str. 72, nal. 1 - Povezovanje in uvedba besedišča, pomembnega za razumevanje zgodbe 
4. U str. 72, 73, nal. 2 - Poslušanje in branje ter nato povzemanje
5. U str. 73, nal. 3 – Izbira nauka zgodbe
6. U str. 73, nal. 4 – Igra vlog
7. Zaključek - Ogled risanke 'The Bird King' in ugotavljanje vsebinskih razlik med prebrano zgodbo in ogledano risanko - https://www.youtube.com/watch?v=EUOi673GFz0 .

	Dodatne naloge in dejavnosti: 
· Uvodna motivacija – Igra Vislice: Na tablo narišite padalo in izvedite igro Vislice z geslom A story about birds. Elicitirajte ta pomen in učencem povejte, da bodo brali in poslušali zgodbo o pticah ter preverite, če poznajo kako zgodbo o pticah v slovenščini. 
· Izdelava ptice: How to Make an Easy and Fun Paper Bird Craft (firefliesandmudpies.com)
· Spletna sestavljanka: 

	Domača naloga: /

	Opombe:





	NEOBVEZNE VSEBINE

	RAZDELEK
	J – Reading for fun: Space Buddies – Episode 2
	VSEBINSKI NASLOV SKLOPA
	Strip v nadaljevanjih

	IZOBRAŽEVALNI CILJI
	JEZIKOVNA ZNANJA
(besedišče in izreka,
slovnica)
	SPRETNOSTI IN
PREVLADUJOČE
DEJAVNOSTI UČENCEV
	VAJE V UČBENIKU,
DELOVNEM ZVEZKU
IN DODATNE VAJE

	Učenci: 
· za zabavo berejo in poslušajo 2. del zgodbe v nadaljevanjih.

	Besedišče in izreka:
· besedišče na temo živali. 

Slovnica: 
· glagol biti
· Present Simple.
	Poslušanje:
· 2. del stripa v nadaljevanjih.

Branje:
· 2. del stripa v nadaljevanjih.

Posredovanje:
· razlaga in povzemanje slišanih in branih besedil;
· pogovor o vsebini stripa;
· vključevanje znanj iz drugih predmetov.
	Vaje v UČBENIKU:
Str. 74


	Učne oblike: 
· frontalna
· (delo v skupinah)
	Učne metode:
· delo z besedilom
· (igra vlog)
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